PAMOKOS / UGDYMO VEIKLOS PLANO FORMA

Ignalinos rajono savivaldybės švietimo stebėsenos rodikliui

„Pagal STEAM ugdymo metodą pravestų pamokų skaičius“ apskaičiuoti

	Mokomasis dalykas
	Gamtos mokslai

	Tema
	Visi organizmai maitinasi. „Taip“ laboratorija

	Klasė
	3

	Ugdymo tikslas

Kokias bendrąsias ir dalykines kompetencijas ugdysis mokiniai?
	Ugdyti mokinių gebėjimą suprasti, kaip organizme vyksta virškinimas, susipažinti su žmogaus virškinimo organais ir jų funkcijomis, skatinti tyrinėjimą, kūrybiškumą, loginį mąstymą bei praktinį žinių taikymą. Ugdomos pažinimo, komunikavimo, kūrybiškumo, skaitmeninė, socialinė ir emocinė kompetencijos. Dalykinės kompetencijos (gamtos mokslų): suprasti žmogaus organizmo sandarą ir funkcijas, aiškinti virškinimo procesą, taikyti žinias praktiškai, kuriant modelį.


	Mokymo(si) uždavinys

Ko mokiniai išmoks?
	Nagrinės paveikslą, schemą ir susipažins su virškinimo organais bei jų atliekamomis funkcijomis. Paaiškins virškinamo maisto kelią (nurodys organus, jų atliekamas funkcijas). Paaiškins, kas yra virškinimas. Savarankiškai pasidarys virškinimo sistemos modelį.
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	Science – gamtos mokslai
	Žmogaus virškinimo sistema, jos organai ir funkcijos. Virškinimo proceso supratimas.


	
	Technology – technologijos 

Tinka tiek paprastos, tiek išmanio-sios: darbas kompiuteriu, informa-cijos paieška internete ir kt.
	Darbas su skaitmeninėmis priemonėmis (vaizdai, trumpi vaizdo įrašai, interaktyvios schemos). Informacijos paieška internete (mokytojos parinkta).


	
	Engineering – inžinerija 

Praktinis žinių taikymas įvairiose technikos sferose, įvairių įtaisų, technologinių sistemų ir procesų projektavimas, kūrimas ir pan.
	Virškinimo sistemos modelio konstravimas iš pateiktų ir atsineštų priemonių. Sprendimų priėmimas, kaip pavaizduoti organus ir jų tarpusavio ryšį.


	
	Arts – menai ir kūryba 

Gali būti tiesiog kūrybiškumo ugdymas
	Kūrybiškas modelio apipavidalinimas. Spalvų, formų, simbolių naudojimas. Individualių idėjų pristatymas.


	
	Math – matematika 

Įvairūs skaičiavimai ir / ar matema-tinio, loginio mąstymo ugdymas
	Loginis mąstymas. Veiksmų ir proceso eiliškumo suvokimas (maisto kelio seka). Paprastas skaičiavimas (organų skaičius, veiksmų seka).


	Įgytų žinių ir / ar gebėjimų poreikis kasdieniame gyvenime

Keli konkretūs pavyzdžiai
	Supras, kodėl svarbu sveikai maitintis. Gebės paaiškinti virškinamojo maisto kelią.


	Data
	2025-09-18

	Vieta

Paprasta klasė, mokyklos laboratorija, ... Jei išvyka – adresas (ir internetinis), kontaktai
	klasė

	Trukmė

Nurodyti  trukmę įprastomis val. ir min.  
	45 min

	Mokyklos pavadinimas
	Ignalinos r. Didžiasalio „Ryto“ gimnazija



	Mokytojo patarimai po pamokos / ugdymo veiklos
	

	Mokytojo vardas, pavardė

Neprivaloma
	Danutė Misienė


___________________________

