PAMOKOS / UGDYMO VEIKLOS PLANO FORMA
Ignalinos rajono savivaldybés Svietimo stebésenos rodikliui
»Pagal STEAM ugdymo metoda pravesty pamoky skaicius“ apskaiciuoti

Mokomasis dalykas

Muzika

Tema

Muzika ir gamta

Klasé

6a

Ugdymo tikslas
Kokias bendrgsias ir dalykines
kompetencijas ugdysis mokiniai?

Pazinimo, KarybiSkumo, Kultiiring, socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos, komunikavimo, pilietiskumo

Mokymo(si) uzdavinys
Ko mokiniai ismoks?

Skatinti mokinius atpazinti ir kurti muziking prasme i$
gamtos garsy, ugdant jy kiirybiskuma, klausymosi jgiidzius
bei sgmoningumg apie gamta kaip jkvépimo Saltinj muzikai

Science — gamtos mokslai

Klausytis ir analizuoti gamtos garsus kaip muzikos
elementus (ritmas, melodija, dinamika).
Aptarti girdétus garsus ir jy rysj su muzika.

Technology — technologijos
Tinka tiek paprastos, tiek iSmanio-
sios: darbas kompiuteriu, informa-
cijos paieska internete ir kt.

Irasyti | iSmaniuosius telefonus savo sukurta muzikine
atkarpa, iSklausyti, aptarti, po to sujungti visy grupiy jrasus,
juos palyginti

Engineering — inZinerija
Praktinis Ziniy taikymas jvairiose
technikos sferose, jvairiy jtaisy,
technologiniy sistemy ir procesy
projektavimas, kiirimas ir pan.

Naudojantis nattraliais objektais ir priemonémis, jrankiais
esanciais klas¢je (pagaliukai, akmenukai, lapai, vandens
¢iaupas, popierius, savo balsas ir pan.) grupése kuria trumpa
ritmin] fragmenta, jkvépta gamtos garsy (pvz., lietaus lasy
ritmas, v¢jo Svilpimas).

S>xm4dw

Arts — menai ir kiiryba
Gali buti tiesiog kirybiskumo
ugdymas

Dirbant grupémis interpretuoti gamtos garsus ir paversti juos
muzikiniu kiiriniu.

Kiekviena grup¢ atlieka trumpa kiirinj, naudodamasi
girdétais garsais ir pasirinktais ,,instrumentais“. Pabaigoje
visos grupés sujungia savo garsus ] bendrg kirinj,
eksperimentuodamos su dinamika ir tempu.

Math — matematika
Ivairs skai¢iavimai ir / ar matema-
tinio, loginio mastymo ugdymas

Igytu Ziniy ir / ar gebéjimy
poreikis kasdieniame gyvenime
Keli konkretiis pavyzdziai

Ismokti klausytis ir analizuoti gamtos garsus kaip muzikos
elementus (ritmas, melodija, dinamika).

Ugdyti gebéjimg interpretuoti gamtos garsus ir paversti juos
muzikiniu kiiriniu.

Skatinti komandiniy kiirybiniy uzduociy atlikima.
Reflektuoti mokiniy potyrius ir iSgirsti jy izvalgas apie rysi
tarp gamtos ir muzikos.

Data

2025-05-12

Vieta

Paprasta klasé, mokyklos laboratorija, ...

Jei isvyka — adresas (ir internetinis),
kontaktai

Muzikos kabinetas

Trukme
Nurodyti trukme jprastomis val. ir min.

45 min.

Mokyklos pavadinimas

Ignalinos Ceslovo Kudabos gimnazija




Mokytojo patarimai po
pamokos / ugdymo veiklos

Mokytojo vardas, pavardé

. Loreta Kukséniené
Neprivaloma




